Frank Rohe

Musiknotation leicht verstandlich
Grundprinzip:

Wer das ,warum® kennt, kann sich auch das ,was” besser merken!

Orientierung: oben, unten, rechts, links

Ein Blatt Papier:

oben

links rechts

unten

Die Tastatur:

unten oben
(links) (rechts)

& tiefer hoher >
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Wir erfinden die Musiknotation neu (erneut)

Das Aufschreiben (Notieren) von Tonen - Notation - Stufe 1:

Ein Ton = Eine Note (zunachst: ein Kringel)
Wir schreiben und Lesen Texte von links nach rechts. Bei der Notation ist das genauso.

Wenn wir auf dem Klavier nach rechts spielen, werden die Noten auf dem Papier immer hoher.
Wenn wir auf dem Klavier nach links spielen, werden die Noten auf dem Papier immer tiefer.

Ubung 1:

Verschiedene, auf dem Klavier gespielte 3-Ton-Motive auf ein weil3es Blatt Papier zeichnen.

o
o
o

3 Tone aufwarts

o
o
o

3 Tone abwarts

o o o

3 gleichhohe Téne

o
o
o

3 Tone gleichzeitig

Notation - Stufe 2: Eine Linie ("Notenlinie")

Noten auf ein weilles Blatt Papier zu zeichnen, ist sehr ungenau.
Besser: Mit Linien wird es exakter.
Wir begnugen und zunachst mit einer Linie.

Mit einer Linie kann man 3 unterschiedlich hohe Tone aufschreiben.
Jede Note muss eine Linie berihren:

Uber der Linie
~auf der [
[~ ~ Linie
unter der Linie

Von Noten zu Note = Schritte:

Schritt nach oben: Schritt nach unten:

| e | L | 2 Ly

| | | | | |
Tonwiederholung: Spriinge:

nach oben: nach unten:

e e e LA
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Ubung 2a:

Spielen (auf den ,schwarzen Drillingen®) und Erkennen von folgenden 3-Ton-Motiven:

Beispiel 1 Beispiel 2 Beispiel 3 Beispiel 4 Beispiel 5 Beispiel 6
= (2 2~ ~ (2 -~ = 2 (o) =
[ - = o - [~ _ o -
Beispiel 7 Beispiel 8 Beispiel 9 Beispiel 10 Beispiel 11 Beispiel 12
= @2 2 = @2 2 [~ (7] =
o o [ [ & 7 &g @ &
Ubung 2b:
Spielen der folgenden kleinen Melodie (auf den ,schwarzen Drillingen®):
‘ 2 - - () - () - =

‘ o

Notation - Stufe 3: Zwei Linien ("Notenlinien")

Wenn wir noch mehr unterschiedlich hohe Téne aufschreiben méchten, benétigen wir mehr Linien.

Mit zwei Linien kann man 5 unterschiedlich hohe Tone aufschreiben:

2. Linie
] =% [~ = & Zwischenraum
. N L.
unter der auf der im auf der Uber der 1. Linie
ersten Linie ersten Linie  Zwischenraum 2Zweiten Linie zweiten Linie

Ubung 3a:

Spielen und Erkennen von folgenden ,5-x“ - Ton-Motiven:

Ein Ton fehlt: Zwei Tone Fehlen:

Beispiel 1 Beispiel 2 Beispiel 3 Beispiel 4 Beispiel 5 Beispiel 6
~ O /o /5 o o O o o
7 7 < - 7 P e P (o)
[~ &g “ og - [~ o - [~

Verwende folgende Tasten:
XX |X|X|X
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Ubung 3b:

Spielen und Aufschreiben der Téne von ,Hanschen klein® und ,Kuckuck®.
Verwende die gleichen Tasten wie auf der vorigen Seite.
Schreibe Uber jede Silbe die entsprechende Note (Kringel).

Hanschen klein

()

Héns-chen klein ging al-lein in die wei-te Welt hi- nein.

% Fine

Stock und Hut steht im gut, ist gar wohl-ge - mut.
Da be - sinnt sich das Kind, eilt nach Haus ge - schwind.

D.S. al Fine

A - ber Mut-ter wei-net sehr, hat ja nun kein Hédns-chen mehr.

% = ~Segno” (sprich: Senjo) = Zeichen. ,Fine* = ,Ende*.
,D.S. al Fine* = ,Dal Segno al Fine*: Wiederhole ab Segno und spiele bis ,Fine“.

Kuckuck
7.
Ku-ckuck, Ku - ckuck, ruft’'s aus dem Wald.
Las - set uns sing - en, tan - zen und sprin - gen.
Frih - ling, Frih - ling wird  es nun bald.
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Notation - Stufe 4: Betonung, Puls

Ubung 4a:
Finde bei den folgenden Namen die betonten Silben
und zeichne jeweils davor einen senkrechten Strich:

Hei-ke, Chan-tal, E-mi-lia, E-ber-hard, An-ne-lie-se, Ka-tha-ri-na, E-li-sa-beth

Ubung 4b:
Finde bei den Texten von ,Hanschen klein“ und ,Kuckuck® die betonten Silben
und zeichne jeweils davor einen senkrechten Strich:

Hans-chen klein ging al-lein in die wei-te Welt hi-nein.
Stock und Hut steht im gut, ist gar wohl-ge-mut.
A-ber Mut-ter wei-net sehr, hat ja nun kein Hans-chen mehr.

Da be-sinnt sich das Kind, eilt nach Haus ge-schwind.

Kuc-kuck, Kuc-kuck, ruft's aus dem Wald.
Las-set uns sing-en, tan-zen und sprin-gen.

Fruh-ling, Fruh-ling wird es nun bald.

In der Musik nennt man die senkrechten Striche vor den Betonungen Taktstriche.

Den Bereich zwischen zwei Taktstrichen nennt man Takt.

Ubung 4c:
Zeichne auf Seite 4 bei ,Hanschen klein“ und ,Kuckuck*®
vor die betonten Silben/Noten die Taktstriche.

Ubung 4d:

Sprich die Texte von ,Hanschen klein“ und ,Kuckuck®. Klatsche dabei einen gleichmafigen Puls
(nie stehenbleiben!). Finde heraus, wie viele Pulsschlage auf jede Silbe treffen.

Zeichne auf Seite 4 bei ,Hanschen klein“ und ,Kuckuck® unter die jeweiligen Silben fir jeden
Pulsschlag einen kurzen Strich.

Hierbei kann man feststellen, dass es Silben/Noten gibt mit einer Dauer von

einem, zwei, drei und vier Pulsschlagen gibt.

Bei ,Hanschen klein® sind immer 4 Schlage in einem Takt. Das Lied hat einen ,Vierer-Takt".
Bei ,Kuckuck® sind immer 3 Schlage in einem Takt. Das Lied hat einen ,Dreier-Takt".
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Notation - Stufe 5: Notenlagen = Notenwerte (Teil 1)

Da es unterschiedlich lange Noten gibt, muss man diese optisch so gestalten, dass man die
Lange, Dauer bzw. den ,Notenwert* sofort erkennen kann.
Eine Note ist zusammengesetzt aus Notenkopf und Notenhals (aufRer die 4-Schlag-Note).

Die 1-Schlag-Note: Die 2-Schlag-Note: Die 3-Schlag-Note: Die 4-Schlag-Note:

J «Notenhals J J
Notenkopf —» * (]

Noten mit Punkt:

Der Punkt verlangert die Note um die Halfte ihres Wertes.

opel 4= ave b o+ d
S ¥ P W

Ubung 5a:
Erganze auf Seite 4 bei ,Hanschen klein“ und ,Kuckuck® die Notenwerte.

Die Folge der (unterschiedlichen) Ton- bzw. Notenlangen nennt man Rhythmus.

Man kann Lieder nur an deren Rhythmen erkennen:
Ubung 5b - Hérbung :

Erkenne folgende Liedanfange anhand der (in anderer Reihenfolge) vorgeklatschten Rhythmen:
Alle meine Entchen, Alle Végel sind schon da, Alle Jahre wieder, O Tannenbaum

Die drei Impuls-Ebenen in der Musik (Beispiel ,,Vierer-Takt")

zahle: | 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4
3) Rhythmus (Beispiel): J J J J J J J J o
2) Takt (durch Betonung): < < < <

1) Puls (,beat®): [ I A A e e A K AR R R N

Ubung 5c:
Klatsche obigen Rhythmus und zahle dazu die Taktschlage.
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Notation - Stufe 6: Tone, die nicht passen, werden passend gemacht!

Ubung 6a:
Spiele den Anfang von ,Alle meine Entchen® (= ,Tonleiter”) von folgenden drei Anfangstonen aus:

||,IJJ ||JJJ

d_J

=y
ol Y
=
g.
B

Al - le mei-ne |Ent - chen Al - le mei-ne |[Ent - chen Ent - chen
EFEEsE ' FEEHE |EEEEE EEE ==
RARARR” |IARR AR | AR AN
Tl TIT T I T Tl TITT I TTIT T
(S e SN S N U U N U N 0 (N NS S G I (Ui U U O N O

Warum klingen bei der zweiten und dritten Version die Tone nicht richtig?
Offensichtlich haben die weiflen Tasten unterschiedliche Abstande:

Die kleinsten Tonabstande in unserem Tonsystem nennt man Halbtonschritte.

Zwei Halbtonschritte bilden einen Ganztonschritt.

Ubung 6b:
Trage im folgenden Tastenbild die Abstande der weilten Tasten ein.
,H“ = Halbtonschritt, ,G“ = Ganztonschritt

H H H H H
(]

H H H H
i 11

H H H
1 1 1

H H H
i

H
[

Ubung 6c¢:
Suche bei den obigen drei Liedanfangen von ,Alle meine Entchen® die richtigen Tasten nach
Gehdr und kreuze sie an.

Manchmal bendtigt man die nachste hohere (schwarze) Taste, manchmal die nachste tiefere
(schwarze) Taste.

Am Klavier nimmt man einfach die Tasten, die man benétigt.

Wie macht man das bei den Noten? Hier benétigt man:
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Versetzungszeichen

Mit einem ,,Be“ werden die Noten Mit einem ,,Kreuz® werden die Noten
einen Halbtonschritt tiefer: einen Halbtonschritt hoher:

PR = A

Ubung 6d:
Setze in den Noten der drei Liedanfange von ,Alle meine Entchen® auf Seite 7 die richtigen
Versetzungszeichen.

Beachte, dass die Versetzungszeichen auf der gleichen Hohe stehen wie die Noten:

| b bo

LX)

Q
=

.
L4

= =
\
s 11

Notation - Stufe 7: Wir lernen die Tone personlich kennen (1)

Wer das Alphabet kennt, sollte auch mit den Tasten-/ Notennamen gut zurechtkommen:

Ubung 7a:
Setze die Reihenfolge der Tastennamen im folgenden Tastenbeispiel fort:

B
Durch die UnregelmaRigkeit der schwarzen Tasten (schwarze "Drillinge" und "Zwillinge") kann man

sich gut auf der Tastatur orientieren (z.B.: "c" liegt links neben den Zwillingen etc.).
Tipp: Tasten, die an gleichen Stellen liegen, haben auch die gleichen Namen!

Was ist denn mit dem ,B* los? Das missen wir - leider - durch ein ,H* ersetzen.

Welchen Sinn hat das? KEINEN!!

Dies ist ein absolut damlicher Uberlieferungsfehler, der nie beseitigt wurde.

Z.B. die Hollander oder die Amerikaner nennen diese Taste tatsachlich ,B“, was naturlich sehr
logisch und sinnvoll ist. Die haben’s gut...
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Notation - Stufe 8: Mehr Tone? Mehr Linien!

5 Noten = 2 Linien.
Ganz viele Noten = ganz viele Linien?

HILFE!!!

Fir eine bessere Ubersichtlichkeit bleibt das Liniensystem auf 5 Linien begrenzt:

Damit kann man natirlich keinen groRen Tonumfang darstellen, aber dafiir gibt’s spater einige
Tricks.

Die Reihenfolge der Noten im Notensystem ist die gleiche wie auf der Tastatur.

Ein Notenschliissel legt einen Ton fest, damit sind alle Tone definiert.

Der G-Schlissel ist aus dem Buchstaben G entstanden und legt den Ton ,g“ auf der 2. Linie fest.
Zur Orientierung: Die Note ,c* im Kasten liegt ungefahr in der Mitte des Klaviers.

Noten, die aus dem Liniensystem herauskommen, haben kurze, sog. Hilfslinien.

Die letzte Note der Zeile ist der tiefste Ton, den eine Violine spielen kann.

Daher nennt man den G-Schlissel auch Violinschlissel.

et

=

[(=]] 1REE

ry) Dl

ol
o]
o|el !
o
LY
o
L

Ubung 8a:
Schreibe im obigen Beispiel die Notennamen Uber die Noten.
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Naturlich kann man auch weiter nach unten schreiben, aber daflir gibt es spatere bessere Wege.
Um allzu viele Hilfslinien zu vermeiden, gibt es die Mdglichkeit, tiefer zu notieren und die Noten
dann zu oktavieren: ,,8va“ (,ottava alta“): Téne werden eine Oktave héher gespielt als notiert.
Eine Oktave umfasst 8 Tone.

™|
™|
1|
|
e

AT T — = - £ r I
| | 1
|

Wie man hier erkennen kann, werden die Notenhéalse unter der mittleren Notenlinie nach oben und
ab der mittleren Notenlinie nach unten gezeichnet. Warum? Es sieht besser aus!

Ubung 8b:
Schreibe im obigen Beispiel die Notennamen in den ersten beiden Takten ber die Noten.

Fir Instrumente, die tiefe Tone spielen, gibt es einen anderen SchlUssel:
Der F-Schlissel ist aus dem Buchstaben F entstanden und legt den Ton ,f“ auf der 4. Linie fest.

F - =(7)

T |
____‘ o

iy

Ubung 8c:
Schreibe im obigen Beispiel die Notennamen Uber die Noten.

Zur Orientierung: Die Note ,c“ im Kasten liegt ungefahr in der Mitte des Klaviers. Sie liegt diesmal
aber Uber dem Liniensystem, damit kann man viele Téne nach unten weiter schreiben:

] e

LY
o

|
I
I
I
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|

Beachte auch hier wieder die Richtung der Notenhalse.
Die Oktavierung nach unten heif3t ,,8vb* (,ottava bassa®).

Ubung 8d:
Schreibe im obigen Beispiel die Notennamen in den ersten beiden Takten unter die Noten.

Da man mit dem F-Schlissel so gut die tiefen Téne aufschreiben kann und der Bass das
Instrument fir die tiefen Téne ist, nennt man den F-Schliissel auch Bass-Schliissel.

Da das Klavier einen sehr grol3en Tonumfang hat, nimmt man zwei Notensysteme mit beiden
Schlisseln. Das ,c“, was in der Mitte des Klaviers liegt, befindet sich dann auch in der Mitte der
beiden Liniensysteme. Diese werden mit einer Klammer (,Akkolade®) zu einer Notenzeile vereint:

5 % —— — R S
o | : ! . i ! : ! !

B ——— - : —

I 1 | s r ] - I
¢+
. | !

f L L o o o o L o L o o L

Ubung 8e:

Schreibe im obigen Beispiel die Notennamen Uber/unter die Noten.
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Diese zwei Systeme im engen Abstand stellen sehr schén den kontinuierlichen Ubergang
zwischen den beiden Systemen dar:

BL)

53':3
ant WY
\X’
T
HIL

»

™

c c Cc Cc Cc
| | I | |

GrofRRe Oktave Kleine Oktave Eingestrichene Oktave Zweigestrichene Oktave

Um die Tone in den verschiedenen "Etagen" (Oktaven) genau zu definieren, gibt es zusatzliche
Bezeichnungen. Das "c" ist immer der Anfang der neuen Oktave, die folgenden Tone haben die
gleiche Bezeichnung:

Beispiel: ¢1-d1-e1..h1 —» ¢€2-d2-d2..h2 —> €3-d3-e3usw.

Das obige Noten- und Tastenbild zeigt nicht den kompletten Tonumfang eines Klaviers.
Hier die komplette Tastatur in der Ubersicht von oben nach unten:

A Funfgestrichenesc 4
Viergestrichene Oktave
Dreigestrichene Oktave
Zweigestrichene Oktave
Eingestrichene Oktave
Kleine Oktave
GrolRe Oktave
Kontra-Oktave
Sub-Kontra-Téne

Um die Notation noch Ubersichtlicher zu machen, hat man sich dazu entschlossen, den Abstand
zwischen den beiden Liniensystemen zu vergrofiern.

Nun ist es fir die Augen angenehmer, es entsteht aber eine optische Tauschung:

Das (mittlere) c im oberen System sieht hoher aus als das ¢ im unteren System:

4 |
P’ A | I |

I | s
- »

| 18NS
[ 1NEE

| [
| I

di-

e .
| |

' |

7

T

TTTe

’

1T
i

"In Wirklichkeit", also in Bezug auf den Klang und die Lage auf der Tastatur, sind beide c’s aber
immer noch gleich hoch - wie in dem Beispiel ganz oben auf dieser Seite!
Auch alle anderen Tonabstande sehen nun grof3er aus, als sie in Wirklichkeit sind bzw. klingen.

Beachte noch einmal die Klammer links ("Akkolade) und die durchgehenden Taktstriche:
Beide Liniensysteme werden zu einer Notenzeile vereint und daher auch gleichzeitig gespielt!
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Praktische Eselsbriicken fuir die Notennamen

Eselsbricken erleichtern das Leben bzw. das Lesen. Auch fur die Notennamen gibt es Hilfen:

G-Schlissel: Linien-Noten Zwischenraum-Noten
f) -
P’ A = = [o]
4N P e (o]
[ f oY = e (]
D= - -
Es geht hurtig durch FleiR. Fritz an Cola Eis.
Oder: Gesicht = face (Engl.)
F-Schlissel: Linien-Noten Zwischenraum-Noten
0 - o (]
hlll O = b [~]
.4 — b [”]
=) = =2
Gustav  hat den Frack an. Alte Cowboys essen gern.

Man muss sich in einem Notensystem nicht flir einen Notenschlissel entscheiden:

Falls es nétig sein sollte, sehr unterschiedlich hohe Téne zu notieren, kénnen die Schliissel
innerhalb des Notensystems variieren.

Die optischen Tauschungen erreichen den nachsten Level!

Im folgenden Beispiel sehen je zwei Noten immer gleich aus, aber durch die unterschiedlichen
Schlissel haben sie deutlich unterschiedlich Héhen:

P’ A Y o rax P4 = . = P4 .
y 4N hdl O Y 4N hdl O y 4N e | e y 4N hdl O
[ an Y 7 | am Y = v = [ fanY 7 [ fam V4
ANI V4 ANI V4 e = ANIV4 ANI V4
J = = o) e Y]

Ubung 8f:

Schreibe im obigen Beispiel die genauen Notennamen unter die Noten.
(Z.B.: groldes e, kleines e, e1, e2 usw.)

Der Hohenunterschied zwischen den jeweils gleich aussehenden Noten ist immer gleich grol}.
Auch hier gibt es wieder einen Trick, wie man schnell von einer Note bei einem Schllssel zur
optisch gleichen Note im anderen Schlussel gelangt.

Da meist die Noten im G-Schlussel (Violinschlissel) besser bekannt sind, hier zunachst der Weg

vom Violinschlissel zum Bass-Schllssel:

dann 2 Oktaven tiefer

Note im é zuerst 2 Téne hoher Note im 9;

Nun vom Bass-Schliissel zum ViolinschlUssel:

dann 2 Oktaven hoher

Note im 9: zuerst 2 Tone tiefer Note im é

Versuche diese Tricks beim obigen Notenbeispiel mit den gleich aussehenden Noten.
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Die Wahl der Notenschlissel wird immer nach Bedarf getroffen.

Beim vierhandigen Klavierspiel hat der linke/untere Spieler meist in beiden Systemen einen Bass-
SchlUssel, da eri. d. Regel mit beiden Handen tiefe Téne spielt.

Da der rechte/obere Spieler i. d. Regel mit beiden Handen hohe Tdéne spielt, sind in beiden
Systemen meist Violinschlissel.

Ubung 8g:
Schreibe im folgenden Beispiel in alle Takte und Systeme das "mittlere ¢c" (c1):
f) o)
7 A 2 | o)
) ) ? z
) )
o) f)
) i o) P
2 G z Gy
) 3]
c1 c1 c1 c1

Der traurige und der frohliche Klang

Aufgabe:

Spiele den Anfang von ,Alle meine Entchen® einmal beim Ton ,c“ beginnend, dann beim Ton ,d“
beginnend. Verwende nur wei3e Tasten und finde heraus, welche Variante fréhlicher klingt und
welche trauriger. Untersuche die Abstande zwischen den Ténen bei beiden Varianten und finde
den Unterschied heraus.

Den frohlichen Klang nennt man Dur. Den traurigen Klang nennt man Moll.
Der Halbtonschritt liegt Der Halbtonschritt liegt
zwischen dem 3. und 4. Ton: zwischen dem 2. und 3. Ton:

2 34 5 23 4 5

Notation - Stufe 9: Wir lernen die Tone personlich kennen (2)

Wir hatten bereits fiir eine Melodie nicht passende Tasten durch die nachst héhere oder tiefere
Taste ersetzt und die entsprechenden Noten mit einem "Kreuz" oder "Be" versehen.
Naturlich gibt es flr die neuen Tasten und Noten auch neue Namen.

Bei der Erh6hung mit ﬂ wird an den urspriinglichen Buchstaben die Endung -is angehangt:

c—cis I d—dis I e—eis (sprich: e-is) I fofis I g—gis I a—ais (sprich: a-is) I h—his

Bei der Erniedrigung mit l) ist es (bei uns...) leider nicht ganz so einfach:

Bei Notennamen mit einem Konsonanten wird die Endung -es angehangt.

Bei Notennamen mit einem Vokal wird die Endung -s angehangt.

Der Ton "h" bekommt wieder eine "Extra-Wurst": Aus "h" wird nicht "hes", sondern "b":

c—ces I d—des I e—es I fofes I g—ges I a—as I h—b
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Bei der folgenden Ubung wird sich zeigen, dass Tasten zwei Namen haben kénnen

Ubung 9a:
Schreibe alle Tastennamen in folgendes Bild:

Tone, die unterschiedlich notiert werden und auf der Klavier zur selben Taste flhren,

nennt man enharmonisch.

Ubung 9b:
Schreibe die enharmonischen Noten und erganze alle Notennamen (beachte die Schlissel!):
H oo be
7 | | [ oA Ll d
F AW Y] reg 1 i
| i an WL [ =) e~ L |
A3V - L= - o~
Q) [ A S
cis
4o be
O 1 - A a4
hll CE0Y) [1.X”] |
A o h e~ 1
= — = P-S

AN

Sollen Erhéhungen (#) und Erniedrigungen (|7) innerhalb eines Taktes wieder h
rickgangig gemacht werden, verwendet man das Auflésungszeichen:

Kreuze, Be’s und Auflésungszeichen gelten (nur) fiir die Dauer eines Taktes.

Enharmonik mag auf den ersten Blick etwas umstandlich wirken: Wozu benétigt man z.B. ein "eis",
wenn man den Ton mit einem "f" einfacher darstellen kann? Folgende Ubung macht dies deutlich.
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Ubung 9c:

Kreuze bei folgenden Tonleitern (je 5 Tone) zuerst die richtigen Tasten an und achte dabei auf die
richtige Anordnung der Ganz- und Halbtonschritte (siehe Seite 13).

Schreibe anschlieRfend die Noten auf und beachte, dass sie in einer regelmafiigen Folge von
Linien und Zwischenraumen angeordnet sind und keine Tonwiederholungen oder Spriinge
aufweisen.

Tipp: Zuerst alle Noten ohne Versetzungszeichen aufschreiben (vor den Noten immer etwas Platz
fur die Versetzungszeichen lassen) und anschliel3end die nétigen Zeichen setzen.

Fis-dur / Ges-dur Fis-dur Ges-dur
f) /)
Y 4 y 4l
[ anY m Pas
ANV O A3V ~
) Y]
Cis-dur / Des-dur Des-dur Cis-dur
4 0O
'I.' © -I.' [§]

Wie die beiden Tonleitern aussehen, wenn man sie — vermeintlich — vereinfacht, indem man bei
Ges-dur den Ton ,ces” und bei Cis-dur den Ton ,eis” vermeidet, steht im Losungsteil.

Ubung 9d:
Flge im folgenden Notenbeispiel (nur) die nétigen Versetzungszeichen ein:

o]

y it 7z S - S 7z S 7z o o)y — 7] = 7} 7z =

D — - - -

Y s dis e d cis dis ¢ d d es des es cis e d o

Enharmonik kann noch einen eine Stufe weiter gehen:
Um bei Tonleitern konsequent zu bleiben, missen manchmal Téne zweimal erhdht oder erniedrigt
werden. Wie das funktioniert, wird die Ubung 9e (siehe nachste Seite) zeigen.

Mit einem ,,Doppel-Be“ werden die Noten Mit einem ,,Doppel-Kreuz“ werden die Noten
zweimal einen Halbtonschritt tiefer: zweimal einen Halbtonschritt héher:

|7|?=1/2+1/2\l/ x=1/2+1/24\

Bei doppelter Erhéhung wird an den ursprunglichen Buchstaben die Endung -isis angehangt:
c—cisis I d—disis I fofisis I g—gisis

Bei doppelter Erniedrigung wird die Endung -eses angehangt.

Der Ton ,h* bekommt wieder eine ,Extra-Wurst*:

d—deses I e—>eses I fofes / g—geses I a—asas I h—heses
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Ubung 9e:

Kreuze bei folgenden Tonleitern (je 5 Tone) zuerst die richtigen Tasten an und achte dabei auf die
richtige Anordnung der Ganz- und Halbtonschritte (siehe Seite 13).

Schreibe anschlieRfend die Noten auf und beachte, dass sie in einer regelmafiigen Folge von
Linien und Zwischenraumen angeordnet sind und keine Tonwiederholungen oder Spriinge
aufweisen.

Tipp: Zuerst alle Noten ohne Versetzungszeichen aufschreiben (vor den Noten immer etwas Platz
fur die Versetzungszeichen lassen) und anschliel3end die nétigen Zeichen setzen.

Es-dur / Dis-dur Es-dur Dis-dur
£ o}
A A
[ an. | fan Y
A1V ~ ANI Y
o 7 o “
Fis-moll / Ges-moll Fis-moll Ges-moll
| o):
A 7
] <

Wie die beiden Tonleitern aussehen, wenn man sie — vermeintlich — vereinfacht, indem man bei
Dis-dur den Ton ,fisis“ und bei Ges-moll den Ton ,heses” vermeidet, steht im Lésungsteil.

Notation - Stufe 10: Notenlagen = Notenwerte (Teil 2)

Wer das Bruchrechnen versteht, kommt auch mit den Notenwerten klar:

1
1o

3 |l ) ) )

AN Y Y

PN B v v P e v B I P

SN E T S L T

Eine Ganze = 2 Halbe = 4 Viertel = acht Achtel = sechszehn Sechszehntel usw.
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Mach mal Pause:

Jeder Takt muss vollstandig mit der richtigen Summe an Notenwerten ausgeflllt sein. Nattrlich
kommen in der Musik auch Momente vor, in denen man gar nichts hért. Wenn Stille herrscht, kann
man nicht einfach nichts hinschreiben, sondern flllt die entsprechende Zeit mit Pausenzeichen aus.

In den folgenden Notenbeispielen habe ich immer die gleichlangen Noten- und Pausenwerte
gegenulbergestellt. Da man jeden Notenwert durch einen Punkt (um die Halfte des Wertes, siehe
Seite 6) verlangern kann, funktioniert das natirlich auch bei den Pausen.

Als Beispiel habe ich hier nur die punktierte Viertelnote/punktierte Viertelpause notiert.

Ganze Note Ganze Pause Halbe Note Halbe Pause
i
L] | -
= <
. . Punktierte Punktierte
Viertel Note Viertel Pause Viertel Note Viertel Pause
] y 3 1 y 10
< 2 <k =
Achtel Note Achtel Pause 16tel Note 16tel Pause
} \)
I [ X o
- [ ) af
- L
32stel Note 32stel Pause 64stel Note 64stel Pause
hY [ 7] AY [
X s/ X o/
U [ ! [ v
, 7

Ganze und halbe Pause sehen sich sehr ahnlich und konnen daher schnell verwechselt werden.
Dazu ein Tipp: "Die Ganze Pause hat mehr Kraft und kann sich hinhangen, die halbe Pause ist
schwéacher und muss sich hinsetzen".

Das Tempo der Musik hangt nicht nur von der Lange der Notenwerte ab, sondern vor allem vom
Tempo des Pulses. Somit wird klar, wozu man die ganz kleinen Notenwerte benétigt:
(Nur dann,) wenn man in einem langsamen Musikstuck schnelle Tone aufschreiben mochte.

"X-tolen"

Mit den bisher bekannten Notenwerten lassen sich z.B. auf einen Viertel-Taktschlag nur eine
Viertel, zwei Achtel, vier 16tel, acht 32stel usw. darstellen. Nattrlich kommen in der Musik auch
andere Gruppierungen vor. Um diese darzustellen, gibt es keine neuen Notenwerte, sondern die
jeweils langeren Notenwerte werden so lange mit Bogen (oder Klammer) und schraggestellter Ziffer
gruppiert, bis die Anzahl der gewiinschten Noten wieder fur den nachst kleineren Notenwert passt:

1z 2 3: 4: - 2: 3: 4:
Ganze Halbe 2 Halben-Triole 2 Viertel Halbe Viertel 2 Viertel-Triole 2 Achtel
r J— | — —
2 e e | e s s s e 2 g | e e e e e
— — — ' — —— ——
1: 2: 3: 4: 5 6: 7 8:

Viertel Achtel 3 Achtel-Triole 3 16tel 3 16tel-Quintole T 16tel-Sextole 3 16tel-Septimole e 32stel
r S5 6
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